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ナイトの旅路26

チェスのナイトは、「横に1マス、たてに2マス」か「横に2マス、たてに1マス」動くことができ、

図1のように、最大で8つのマスのどこかに動くことができます。

このナイトを使って、5×5の25マスすべてにそれぞれ1度だけ止まるように動かします。

図2の赤のマスを1マス目として、 2 → 3 の順でナイトが動くとき、ナイトは、

すべてのマスに止まることができるでしょうか。正しい方に〇をつけましょう。
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ナイトが角のマスに止まったときを

考えよう。次はどこに動けるかな？
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